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1. Introduction aux réseaux

A Torigine, un réseau était un rassemblement de personnes ou d’objets. De nos jours on entend par
réseau, les réseaux d’entreprises, qui connectent différentes machines afin de pouvoir les faire
communiquer entre elles. Que ce soit pour le partage de fichiers ou I’envoi de messages, la plupart des
entreprises sont aujourd’hui dotées d’un réseau afin d’étre plus efficientes (il est quand méme plus
simple de transférer un fichier par Internet que de I’envoyer sur CD par la poste).

Au cours de cet essentiel nous allons étudier comment les informations (fichier, données, etc.)

circulant sur des réseaux de petite taille (PAN, LAN) ou plus grande taille (MAN, WAN), ainsi que la
connectique utilisée.

1.1. Connexion a un réseau

1.1.1. Matériel

Un ordinateur est composé de divers éléments. Avant de connecter votre ordinateur sur un réseau, il
est nécessaire que vous connaissiez ce qui le compose, afin qu’en cas de panne vous sachiez identifier
si cela provient du réseau ou non. De plus, cela vous permettra d’étre plus familier avec une machine
et pourra sirement vous aider en cas de panne d’un ordinateur.

Voici la liste des différents composants de votre pc, ainsi que leurs descriptions :

Liste des composants Description

La carte électronique principale dans un ordinateur. La carte mere
contient les bus, le microprocesseur, et des circuits intégrés utilisés
Carte mere pour commander tous les périphériques extérieurs tels que le clavier,
l'affichage graphique, les ports série et les ports paralleles, ou
encore les ports USB ou Firewire.

Puce de silicium effectuant tous les calculs arithmétiques et logiques

Processeur dans un ordinateur. Il geére aussi les flux d’informations dans un
ordinateur.

RAM (Random Access Mé?moire vive permettant de s,tocker les i'nstructions 'en’atte'nte de

Memory) 'Era{tement, au:[ant'que les. données t.emporalres. Une fois I’ordinateur
éteint cette mémoire se vide, contrairement au disque dur.
Aussi appelé HDD (Hard Disk Drive en Anglais).

. Disque de stockage de données. C’est sur le disque dur que vous

Disque Dur . P . N .
enregistrez vos données. Contrairement a la RAM, le disque dur
conserve vos données méme si I’ordinateur est éteint.

Bus Canal de communication interne a un ordinateur par lequel transitent
les données entre les différents composants.

Alimentation Composant fournissant I’alimentation nécessaire a votre ordinateur.
Mémoire accessible uniquement en lecture une fois la mémoire

ROM (Read Only Memory) écrite. Ce genre de composant sert a stocker des informations qui ne
doivent pas étre effacées.

Lecteur de CD-ROM Dispositif permettant de lire des CD-ROM

1l existe aussi des composants de fond de panier (backplane en Anglais) qui permettent d’ajouter des
extensions a votre carte mere.
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Liste des composants Descriptions
Carte Vidéo Carte d’extension permettant d’afficher un visuel sur un
moniteur
Carte d’extension permettant de manipuler et de produire
Carte Son des sons via des hauts parleurs ou tout autre périphérique
de sortie sonore (casque, etc.)
Carte Réseau (NIC/ Network Interface Carte d’extension permettant de relier physiquement un
Card) ordinateur a un réseau (LAN, WAN, etc.)
Port de connexion a chaud, vous permettant de brancher
USB (Universal Serial Bus) votre périphérique méme si votre ordinateur est allumé. A
noter que les transferts s’effectuent a haute vitesse.
Norme concurrente de 1’USB permettant aussi de
Firewire connecter a chaud divers appareils et permettant des
transferts a hautes vitesses.

1.2. Systemes de numération

Lorsque les ordinateurs ont été créés, ils étaient fort cofiteux du fait du nombre de composants qu’ils
nécessitaient, en plus de leurs tailles impressionnantes.

Un ordinateur pourrait donc se résumer a un ensemble de commutateurs électriques pouvant prendre
deux états :

* En fonction (le courant passe)

*  Hors fonction (le courant ne passe pas)

Pour les différentes taches qu’ils effectuent de nos jours, les ordinateurs utilisent le systeme de
numérotation binaire.

1.2.1. Représentation des données informatiques

Du fait que les humains fonctionnent avec le systeme décimal, I'ordinateur doit pouvoir effectuer cette
traduction afin de pouvoir traiter les informations des utilisateurs. Ces nombres binaires sont exprimés
en « bits », qui constituent la plus petite unité d’information d’un ordinateur.

Un groupe de 8 bits correspond a un octet (bytes en anglais), qui représente un caracteére de données.
Pour un ordinateur, un octet représente également un emplacement de mémoire adressable.

Par exemple, la représentation binaire des caracteres du clavier et des caracteres de contrdle est donnée
dans le tableau des codes ASCII (American Standard Code for Information Interchange) dont voici un
extrait :

Décimal | Hexadécimal | Octal | Binaire |Char

000 | 00000000 | NUL
001 00000001 | SOH
002 100000010 | STX
003 | 00000011 | ETX
004 100000100 | EOT
007 100000111 | BEL

N W= o
N W= o




	Cisco_Essentiel
	CCNA 1 - Essentiel (FR v1.0) - copie

